Описание урока ‘Noughts and crosses’
Цели урока:
1) повторение лексики и грамматических структур, изученных в течение года;
2) развитие навыков аудирования с помощью песни;
3) развитие умений учеников взаимодействовать между собой;
4) повышение интереса и мотивации к изучению английского языка через игры и активную совместную деятельность.

Ход урока
Подготовительные действия:
1) столы в классе ставятся таким образом, чтобы там могли удобно разместиться 2 команды, внимание учащихся могло быть сосредоточено  как на учителе, на доске или экране, так и друг на друге при выполнении заданий;
2) класс должен разделиться на две команды;
3) на доске вывешивается постер с 9 квадратами, как в игре «Крестики-нолики», как вариант, можно сделать постер в программе Power Point и вывести на экран или нарисовать мелом на доске;
4) учителю необходимо подготовить все необходимые карточки, картинки, листы с заданиями, аудиотрек и презентацию.

Ход игры:
Одна команда – крестики (noughts), другая команда – нолики (crosses). Каждая команда по очереди выбирает квадрат, обе команды выполняют задание и победившая команда ставит свой знак в квадрат: либо крестик, либо нолик.  Цель – заполнить линию в поле знаками своей команды: ряд крестиков или ряд ноликов. Команда, сделавшая это первой, побеждает. 
*Как вариант, можно просто в произвольном порядке выбирать и заполнять поля, потому что в процессе игры возникало много споров, особенно, когда команды обе правильно или почти одновременно выполняли задание. 

Постер выглядит следующим образом:
	COUNTIRES
	IRREGULAR VERBS
	SHOPPING

	COLOURS
	SUPERLATIVE
	TONGUE TWISTERS

	JUMBLED WORDS
	‘LEMON TREE’
	ODD ONE OUT




Задания для выполнения:
COUNTIRES
На доске или на столе располагается карта мира (на английском языке), одна команда называет страны, другая показывает их на карте, затем команды меняются местами. Называется по 5 стран (по одному очку за каждую правильно показанную страну), команда, получившая большее количество очков, побеждает. 
Изученные страны: Australia, Canada, China, England, France, Germany, Greece, Ireland, Italy, Japan, Mexico, New Zealand, Poland, Portugal, Russia, Scotland, Spain, Turkey.

COLOURS
Здесь возможны варианты, я проводила последовательно все задания, затем оценивала работу групп и объявляла победителей, но можно использовать лишь часть заданий в зависимости от наличия времени и желания:
1) демонстрируются карточки с цветами (у меня это вырезанные из цветного картона облака), нужно назвать демонстрируемый цвет;
2) читается стихотворение[endnoteRef:1], задача – дополнить его нужным цветом на английском языке: [1:  Анухина И.В. Занимательный английский для детей (игры, стихи, песни).-СПб.:Речь, 2004.- 96 с.] 

Нарисую кораблю море синей краской – blue,
А потом раскрашу смело солнце жёлтой краской – yellow.
Кот ни в чём не виноват, он всегда был белый – white,
Но залез в трубу на крыше, чёрный - black - оттуда вышел.
Поросёнок-озорник раньше розовый был – pink,
Но однажды он пролил целый пузырёк чернил.
С той поры наш недотёпа фиолетовый стал – purple.
Вот неспелый мандарин, он пока зелёный – green,
Но созреет и запомнишь ты оранжевый цвет - orange.
Знаю, самый строгий цвет в светофоре красный - red.
Котик, котик, пожалей, мышку серенькую – grey.
Больше всех цветов по нраву мне коричневый цвет - brown,
Потому что очень сладкий цвет у каждой шоколадки.
3) подвижная игра: учитель называет цвет (Touch …), учащиеся должны найти какой-либо предмет этого цвета в классе и коснуться его.

JUMBLED WORDS
Задание: собрать слова из предложенных букв (lake, seaside, mountain) 
Команда, правильно собравшая слова первой, побеждает.
*См. файл Jumbled words.

IRREGULAR VERBS
Каждой команде раздаются 3 комплекта карточек: 1 – первая форма глагола, 2 – вторая форма глагола (прошедшее время), 3 – перевод глагола на русский язык. Задание: разложить в ряд 1, 2 форму и перевод каждого глагола, например: eat-ate-кушать.
Команда, правильно выложившая все карточки первой, побеждает.
*См.файл Irregular verbs.

SUPERLATIVES
Каждой команде раздаётся лист с вопросами, нужно на них ответить. Команда, правильно ответившая первой, побеждает.
*См.файл Superlatives

‘LEMON TREE’
Каждому раздается слово из песни ‘Lemon tree’ by Fools Garden. Задание: когда ученик слышит своё слово, он должен встать, когда он слышит его вновь, он должен сесть. Таким образом, дети встают и садятся столько раз, сколько звучит его слово в песне. Побеждает команда, совершившая наименьшее количество ошибок.
*См. файлы Lemon Tree. Cut out (word), Lemon Tree (Power Point), Lemon Tree (audio) 

SHOPPING
Для этого задания понадобятся картинки с продуктами или одеждой, как вариант можно к ним добавить цену. Картинки в произвольном порядке раздаются ученикам. Задание: «совершать покупку» у членов другой команды, используя базовый диалог, который изучали в течение года (можно выбрать от каждой команды по несколько человек для выполнения задания). Побеждает команда, наиболее правильно грамматически, лексически и по-актёрски выполнившая задание:  
· Hello!
=Hello!
· Can I have an apple, please?
=Yes, sure. Here you are.
· Thank you. 

TOUNGE TWISTERS
Задание: как можно чище и правильнее произнести скороговорку. Побеждает команда, сделавшая это лучше.
*См. файл Tongue-Twisters

ODD ONE OUT
Задание: вычеркнуть из списка лишнее слово, объяснить почему. Побеждает команда, сделавшая это лучше.
См. файл Odd one out

*Победившая команда получает главный приз, проигравшая – утешительный. Я еще раздавала жетоны каждому ученику, давшему, правильный ответ, это были просто распечатанные смайлики с ободряющими словами, например: Excellent! Well done! В конце урока при подведении итогов, считали количество жетонов и определяли победителя «в индивидуальном зачёте».
*При варианте игры не в классические «Крестики-нолики», а при произвольном выборе квадратов, количество набранных жетонов может стать фактором, определяющим победившую команду.




